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Un animateur 3d/géneraliste bilingue anglais/francais passionné d’animation. Ses connaissances et son vaste domaine de
compétences, en font un profil qui peut rapidement s’adapter a toute situation et devenir un élément essentiel pour toute
entreprise d’envergure internationale. Il apprend trés rapidement, aime communiquer avec son entourage et est capable de
garder son calme dans des situations critiques.

EXPERIENCE

09/2010 a 03/2011 2minutes/Dandelo0o (Intervalists) Angouléme, France
Animateur de personnages 3d et layout avancé Maya
Responsihilités:
Je travaillais sur la premiére saison de Chico Chica Boumba, une série TV de format 52x3mins co-réalisé par Cédric
Babouche. CCB est une coproduction entre 2minutes et Intervalists (Paris) pour M6 mélangeant jeux d’acteur trés
cartoon et choréographies. La série a démarré sur les chapeaux de roues avec prés de 12% d’audience.

10/2009 a 09/2010 Electronic Arts - Brightlight studio Guildford, United Kingdom
Animateur de personnages 3d/generalist Maya
Responsihilités:
Je faisais partie de I’'équipe “Fuse Box" et j’ai participé a “Spare Parts”, le nouveau jeu d’aventure/action robotique
téléchargeable sortie en janvier 2011 sur PSN et XBLA

Mon travail incluait I"animation keyframe des personnages et également du storyboarding, prévisualisation, setup,
skinning, modélisation, rendu dans Maya pour des animation temps réel, cinématique et du matériel promotionnel

Résultats:

. J’ai amené des améliorations pour le setup des personnages ce qui nous a donné beaucoup plus de flexibilité pour
la prise en compte de changements en cours de production et accéléré le setup des personnages ainsi que leur
vitesse d’affichage dans Maya.

. J’ai créée plusieurs documents internes expliquant les procédés et méthodes de travail a I'attention des nouveaux
employés

. J'ai eu pour charge la grande majorité des scénes cinématiques de “Spare parts” soit prés de 4 minutes de
Storyboard, Previz, Pitch, animation finale des scénes et leur intégration dans le moteur de jeu.

07/2009 a 09/2009 2minutes/Intervalists Angouléme, France
Animateur de personnages 3d/Modeler/layout Maya
Avec deux animateurs a temps partiel et un assistant réalisateur, j'ai participé a la production du pilote de Chico

Chica Boumba. J’avais pour tache toutes les étapes de I’animation pour la production du pilote (layout, animation)
ainsi que de la modélisation de blend shapes/morph targets pour I'un des personnages sur Maya

04/2009 a 07/2009 Animation Mentor Berkeley, USA
Tuteur
J’aidais des étudiants des quatres coins du monde pour les classses de “Bases de Ianimation” et “Introduction a la
mécanique corporelle’” au moyen des conférences hebdomadaires par webcam.
09/2007 a 04/2009 Rare Itd./ Microsoft game studio Twycross, United Kingdom
Animateur de personnages 3d Maya

Crédits: Banjo-Kazooie “Nuts and blots”, Dashbhoard Avatars

. J’ai créée une grande quantité de cycles d’animation pour le jeu Banjo-Kazooie “Nuts and holts”, de dialogues
a cycles de marche pour les personnages principaux et secondaires ainsi que des animation pour les Avatars Xbox.
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. J’ai donné des conférences en anglais a I’Université DeMontfort et I'école de Bedworth dans les Midlands, et j’ai
aussi représenté Rare a la London game career fair et Siggraph 2008 a Los Angeles

07/1999 a 09/2007 Internet lounge et Habashia Internet Café London, United Kingdom
IT Manager / administrateur réseaux

J’étais en charge de 'infrastructure informatique de ces deux chaines de cyber cafés soit pres de 300 ordinateurs sur
5 sites répartis a travers Londres ainsi que I’assistance du personnel sur site ou a distance. Mon emploi nécessitait
la mise en place et le maintien de postes sous Windows XP/2000/98 et les serveurs Redhat ainsi que le site web
externe et l'intranet.

01/1997 a 06/1999 Arméé de I’Air Dakar, Sénegal
Technicien informatique junior / Opérateur Quark Xpress

EDUCATION
2011 Animation Collaborative. Workshop de character design et animation tenu par des artistes travaillant chez Pixar:
Mentors: Victor Navone, Albert Lozano, Chris Sasaki.. Animation Collaborative (Emeryville, USA)
2008 Diploma for Advanced studies in character animation AnimationMentor.com (Berkeley, USA)
Mentors: Jason Schleifer, Robert Russ, Cassidy Curtis, Elliot M. Bour...
2006 Keith Lango APT training KeithLango.com (Cubia, Brazil)
2006 Anatomy for Digital Artist avec Scott Eaton Escape studios (Shepherds bush, London)
1996 License de Psychologie (jusqu’en troisieme année) Universitée du Mirail (Toulouse, France)
1993 BTS Force de Vente Lycée Cendrillon (Dax, France)
1991 Bac G3 Lycée Cendrillon (Dax, France)

J’ai également assisté a différents workshops/master classes:

2008 Master class de deux jours avec Andrew Gordon, animateur chez Pixar
Workshop d’un jour avec Ed Hooks, |'auteur de I'ouvrage “Acting for Animators”

2006 “Supertoon modeling/rigging/animation” Master class d’un jour avec Jeff Bernstein, Randy Haycock, Joe Harkins
et Chris Cordingley de Sony et Disney

Langues parlées
Francais et anglais courant (j’ai vécu plus de 11 ans au Royaume-Uni), bases d’Espagnol

Centres d’intérét et hobbhies
Animation, peinture a I'huile/sculpture/dessin de portrait et nu, boxe Thailandaise, Taekwondo, snowboard...

Divers:
. je suis l"auteur du blog “Animation with a Moustache”, un blog d’animation éducatif avec un lectorat de 50 a
100 visiteur réquliers par jour
. j'ai crée plusieurs tutoriel vidéo trés populaire. Mon tutoriel sur abAutorig a généré plus de 16.000 vues
. je m’occupe de la traduction francaise des tutoriels d’animation de I'animateur Dreamworks Mike Walling
. je contribue réguliérement a des ouvrages et publications de visualisation architecturale pour Jamie Cardoso

Références

“Olive has a passionate, dedicated approach to animation and has a wide range of animation interests beside character
animation. The shots he finished in his short have good fundamentals and entertaining acting. Olive was active in Q&As and a
frequent contributor to the AM community.”

-- Kevin Koch, Blue Sky senior animator, Mentor in Animation Mentor class 6

“Olivier has a great attitude. He’s super-involved in Animation Mentor and really excited about sharing ideas and learning as

much as possible.”
-- Jason Schleifer, Dreamworks Head of Character Animation, Mentor in Animation Mentor class 6
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